
 

 

 ها بازی کمرانی بر اساسحمدارس آموزش بهبود 

 علیرضا رستمی، مجید اسحاقی گرجی
 

، پرورش و استفاده بهینه از ظرفیت هاي منابع انسانی، یکی از مهمترین عوامل کارآمدي و پیشرفت یک کشف کیده. چ

از مهمترین دغدغه جامعه می باشد. ایجاد بستري مناسب جهت رشد و تعالی سرمایه هاي فکري این استعدادهاي بالقوه، یکی 

هاي نظام آموزشی کشور می باشد. از طرفی آموزش مهارت هاي فردي و اجتماعی، قبل از سواد آموزي تاثیر بسزایی در 

یادگیري و عزت نفس انسان ها دارد. فارغ التحصیلانی که از تکنیک هاي آموزشی نوین مبتنی بر بازي بهره گرفته اند، می 

حتی حل تمام مشکلات حاکمیت نقش مهمی ایفا کنند. ما در این مقاله به معرفی اجمالی انواع  و توانند در بقاء و پیشرفت

و یادگیري معکوس در آموزش به کمک بازي هاي جدي،  به خاطر سپاريمبتنی بر بازي )تکنیک هاي  تکنیک هاي یادگیري

ی پرداخته ایم. همچنین، علاوه بر معرفی بازي هاي شبیه سازي و بازي وار سازي(، جهت بهبود آموزش در مدارس حکمران

نظریه بازي جهت انتخاب بهترین استراتژي در تصمیم گیري هاي حاکمان آینده، آموزش و بکارگیري این نظریه را پیشنهاد 
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Improve school education governance based on games   

abstract. Discovering, nurturing and optimizing the use of human resources is one of the most important 

factors in the efficiency and development of a society. Providing a suitable environment for the growth and 

excellence of intellectual capital of these potential talents is one of the most important concerns of the country's 

education system. On the other hand, personal and social skills training prior to literacy has a great impact on 

human learning and self-esteem. Graduates who have adopted modern game-based teaching techniques can play 

an important role in the survival, development and even resolution of all governance problems. In this article, 

we have introduced a variety of game-based learning techniques (remember and inverse learning techniques in 

teaching with serious games, simulation games and gamification) to improve education in governance schools. 

We also propose training and application of this theory in addition to introducing game theory to select the best 

strategy for future rulers. 

Keywords: Governance, Game Theory, Educational Games, Practical Techniques.  

 

 مقدمه  -1

حکمرانی از آغاز پیدایش جوامع انسانی با فراز و نشیب هایی همراه بوده است زیرا حکومت ها گاهی نقش مثبت )خیر( و 

 است.گاهی نقش منفی) شر( داشته 

باید بر اساس مطالعات راهبردي نوین با رویکرد آینده پژوهی و حل مسائل و مشکلات کشور با التزام به  مدرسه حکمرانی

مبانی حکمی و منطبق بر ارزش هاي انقلاب اسلامی و همچنین الگوها و اخلاق اسلامی متکی به منابع انسانی متعهد، خلاق، 

 جوان و پویا تشکیل شود.
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در پی  ،روزه ب  و تغییر، تحولارس )دانشکده هاي( حکمرانی باید داراي یک محیط واقعی پویا در حال رشد، در واقع مد

حل خلاقانه و عملیاتی مسائل گسترده خط مشی نظام باشد. ارتقاء سیاست هاي این مدارس در امر آموزش و تبیین سر فصل  

آموزشی در  در این راستا استفاده از تکیک هاي نوینها و رشته ها و مقاطع تحصیلی از اولویت هاي مهم به شمار می آید. 

ی پایبندي به ارزش ها، ایدئولوژي ها و منافع عمومی در زمینه هاي گوناگون توسعه دانش نقش مهمی ایفا می کند. از طرف

همچنین این مدارس  اقتصادي، سیاسی، اجتماعی، فرهنگی، علمی و فن آوري، باید جزء اصول اساسی این مدارش باشد.

 مستقل و بر اساس منافع مرانی باید کاملاکآموزش علوم بین رشته اي را باید در اولویت اصلی خود قرار دهند. مدارس ح

 عمومی، آرمان ها، خط مشی ها و ارزش هاي دینی و مذهبی نظام قدم بردارد.  

تشکیل مدارس حکمرانی در جهت اصلاح و بهبود ساختار دولت و پرورش نیروهاي کارآمد بر اساس آموزش و پژوهش 

 ضروري است. ،یت بندي امورات عمومی کشوربال ایجاد بستر گفتمان جهت اداره و اولوهاي علمی و عملی نوین به دن

این مدارس )دانشکده ها( باید تلاش کنند تا حسی دینی و مذهبی )مبتنی بر تعالیم اسلام و کتاب آسمانی قرآن( در 

که داراي مولفه جذب افرادي  این مدارس علاوه بر همچنین جهت گذاري جهانی و ایجاد تغییر در دانشجویان را القاء کند.

بوده و از خود نشان  )شم مدیریتی( مدیریت و رهبري توانایی (3و ) تعالی علمی (2( تعهد قوي به خدمات عمومی، )1هاي )

داده، باید در صدد شناسایی و کشف نیروهایی باشند که مولفه هاي یاد شده را بروز نداده اما از پتانسیل و توانایی فوق العاده 

 .اي برخوردار هستند

هم در تشکیل این مدارس می توان به ترکیب دانشگاه با کانون تفکر، آموزش و تربیت نیروهاي متعهد و کارآمد از اهداف م

 جهت بکارگیري در مناصب حکومتی و هم سو سازي سیاست گذار، دولت ها و احزاب با یکدیگر اشاره کرد.

اید به صورت چند بعدي در ساختار میان ، حاکمان آینده بحاضر با توجه به پیچیدگی و پیشرفت علوم مختلف در عصر

تلفیق جنبه هاي گوناگون در تمام امورات مربوطه، به حل مشکلات حکومت، می رشته اي و چند رشته به تحصیل بپردازند. 

 تواند کشور را در یک مسیر رو به رشد و تکامل قرار دهد. 

پایه و اساس نظام آموزشی این مدارس، آموزش گروهی، ادغام و ترکیب نظریه و عمل، پیوستاري از مطالب پایه اي و 

بنیادي، کاربردهاي عملیاتی در مورد خط مشی گذاري، اجراي خط مشی و ارزشیابی خط و مشی، مباحث نظري و فلسفی بنا 

باز، سمینارها، مطالعات موردي، کارگاه هاي آموزشی و کارآموزي از   . برنامه هاي اجرایی و مهارتی، سخنرانی هايشده است

برخوردار   برنامه هاي آموزشی مدارس حکمرانی می باشد. برنامه درسی و سرفصل هاي دروس باید از انعطاف و پویایی خاصی

ن به روز رسانی، امکان اصلاح و در این راستا امکا باشند تا بتوانند رویکرد میان رشته اي، عملیاتی و مهارتی را پوشش دهد.

ارائه برنامه هاي علمی و درسی  بازپردازي برنامه هاي آموزشی در کنار تنوع و تعدد عناوین درسی می تواند مفید واقع شود.

روز دنیا، نوآوري در آموزش و پژوهش، برگزاري دوره هاي تابستانی و تقویت بنیه علمی دانشجویان و اساتید در جهت حفظ، 

  یت و گسترش وجهه این مدارس )دانشکده ها( از اهمیت ویژه اي برخوردار است.تقو

واضح است استفاده از تجارب دانشکده هاي حکمرانی و معروف جهان می تواند تاثیر مهمی در تشکیل ساختار این مدارس 

تعاریف داشته باشد. اما الگو پذیري محض از این تجارب، می تواند اعمال خلاقیت در امر آموزش را تحت تاثیر قرار دهد. 

از جمله کتاب دانشکده حکمرانی  حکمرانی به وفور در مقالات و کتاب هاي داخلی (هاي دانشکدهمدارس )ساختار و مقایسه 

و  -در نگارش مطالب مقدمه از آن بهره گرفته ایم - ( 1 -197: 1397)محمد عبدالحسین زاده و دکتر مهدي عبدالحمید، 

بررسی و ارزیابی قرار گرفته  مورد -این کتاب قابل دسترسی است که در مراجع  - خارجی،همچنین مقالات و کتاب هاي 

 فقط در ، در مقالات و یا کتاب ها،صیبا وجود مطالعات تخص (،دانشکده ها)در این مدارس  اما در حوزه ساختار آموزش  است.

اشاره شده است و جزئیات و نام روش هاي سنتی و حتی نوین، به صراحت  "یا نوآورانه آموزش هاي نوین" مانند کلمات حد

. در این مقاله علاوه بر معرفی و تاکید بر آموزش نظریه بازي، بصورت کاملا اجمالی به معرفی تکنیک هاي قید نشده است

تراتژي هاي این نظریه، دنیاي ی، استفاده از اسآموزش علاوه بعد که بازده و نوین مبتنی بر بازي، می پردازیم آموزشی پر

 رقم بزند. ی را می تواندآموزش ساختار جدیدي در

 عرفی نظریه بازیم   -2
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، شاخه اي از ریاضیات کاربردي است که از مطالعه بازي هایی با استراتژي رو به جلو )مانند شطرنج  و ...(، 1نظریه بازي

یکی از ابزارهاي کلیدي در تعاملات استراتژیک و تجزیه و تحلیل داده ها، رقابت می باشد که با نوع آوري نشات گرفته است. 

ن قوانین بازي فعلی و ایجاد قوانین بازي جدید یا حفظ قوانین اما با ایجاد استراتژیک همراه است. این نوع آوري یعنی شکست

تفکر نو و ایده جذاب است. در واقع نظریه بازي فقط یک موضوع مدرن نیست بلکه یک دانش واجب براي تمام مردم دنیا می 

ر زندگی روزمره خود بر بیایند. بازي هاي باشد تا به کمک این علم، افراد  بتوانند به نحو احسن، از عهده وظایف استراتژیک د

استراتژیک تنها به یک تحلیل ریاضی از وضعیت محدود نمی شوند، بلکه حضور هر کدام از بازیکنان به منزله رسیدن به اهداف 

سی، و خواسته هاي خود هستند و این یک ترکیب از روشهاي علوم مختلف ) از جمله روانشناسی، روابط بین الملل، علوم سیا

علوم اجتماعی، علوم اقتصادي، جامعه شناسی، فرهنگی، فلسفه، بازاریابی، حقوق، اخلاق و نیز علوم طبیعی همچون پزشکی، 

زیست شناسی، ژنتیک، تکامل، رفتار، محیط زیست و نیز علوم فنی و مهندسی از جمله هوش مصنوعی، ارتباطات مخابراتی، 

با تلفیق علم تکامل رفتار و علوم شناختی است که باعث ایجاد موفق ترین بازي می سیستم هاي کامپیوتري و ...( و ریاضیات 

شود. مطالعه این علم علاوه بر مردم، براي حاکمان، مقامات سیاسی و نظامی عالی رتبه، وزرا، نمایندگان مجلس، مدرسان و 

ف کشور و سازمان هاي مربوطه بر عهده دارند. محققان بسیار حائز اهمیت می باشد. زیرا آنها نقش مهمی براي رسیدن به اهدا

لذا تعاملات و مذاکرات، تصمیم گیري هاي مهم سیاسی، اجتماعی، فرهنگی، اقتصادي، نظامی و ... ، مدیریت و تغییر در زمینه 

 هاي مختلف از جمله کسب وکار و ... مسلتزم آگاهی از بازي هایی با رویکرد نوآوري استراتژیک است.  

هر بازي با نسبت هاي مختلف، نقش شانس، مهارت و استراتژي، کاملا بی تاثیر نیست. از طرفی این نظریه علاوه البته در 

 بر میان رشته اي و خلاق محور بودن، می تواند سناریوهاي بلند مدت و آینده نگر را بطور هدفمند تجزیه و تحلیل کند. 

همترین و اساسی ترین اقدامات جهت حفظ و ایجاد اقتدار همه انتخاب استراتژي هاي بهینه در شرایط خاص یکی از م

جانبه است. آینده فرهنگی، سیاسی، اجتماعی، اقتصادي و ایدئولوژیک فرد و جامعه در وهله اول به انتخاب راهبردهاي 

پوشیده نیست.  استراتژیک آنها وابسته است. تاثیر شگرف و کاربرد این علم در علوم مختلف از جمله علوم شناختی بر کسی

در یگاه ویژه اي برخودار است. عُقلایی بودن بازیکنان اصل اساسی در نظریه بازي ها می باشد که در علوم شناختی از جا

ابر  ی ازو تعاریفاضافه کرده  نظریه بازي يدر مدل هاي ایستا را نیت بازیکنان ، اسحاقی، عسکري و پارکاخیر مقالات علمی

را در نظریه  نیت حریف، رستمی اسحاقی و . همچنین2 (1: 2019و پارک،  و اسحاقی گرجی عسکري) دارائه داده ان عقلانیت

ارائه کرده ، ( حریفخیرخواهی و بدخواهینیت )بر اساس  ریف استراتژي و تعادل هاي استراتژي اتعو  حرکت مدل سازي کرده

 حوزه هاي مختلف راه گشا باشد.می تواند در که  3 ، در حال چاپ(گرجی اند )رستمی و اسحاقی

پیچیدگی علوم انسانی و اجتماعی، به مراتب بیش از سایر علوم فنی و تجربی است. متغیرهاي موثر بر روي پدیده هاي 

انسانی بسیار زیاد هستند و از طرفی حضور انسان به عنوان موجودي پیچیده و موثر در ساختار علوم انسانی، بر پیچیدگی 

اخت دقیق جهت گیري ساختارهاي انسانی افزوده است. در این راستا در برخی از کشورهاي دنیا، آزمایشگاه پیش بینی و شن

هاي متعدد علوم شناختی، روانشناسی، راستی آزمایی و ... به همراه اندیشکده ها مربوطه در جهت رشد و تعالی کشورهایشان 

 قدم هاي موثر برداشته اند. 

حل مشکلات دنیا در زمینه هاي مختلف، مدل سازي می باشد که اکثرا با مدل هاي ریاضی انجام می امروزه ابزار اصلی در 

شود. استراتژیست هاي کشور ما تمام شرایط را می دانند ولی شاید قادر به مدل سازي و استفاده بهینه از شرایط موجود 

ان هاي سختی در عرصه هاي اقتصادي، سیاسی، اجتماعی، نباشند. لذا در سالهاي اخیر به علت عدم تسلط بر قواعد بازي، تاو

 فرهنگی و بخصوص آموزش )امور علمی، اقتصادي، سیاسی، اجتماعی، فرهنگی، دینی و ... (  به بار آورده است.

  با ارائه یک بنیان نو به صورت رابینسون و گوفورد 4(1: 2005)رابینسون و گوفورد،  "2×2توپولوژي بازي هاي " در کتاب

، ارائه یک آنها سروسامان داده و پایه اي براي آن بنیان نهادند. هدف 2×2، به کل نظام تئوري بازي 2×2توپولوژي بازي هاي 

بازي ترتیبی شبیه به   144که روابط میان تمام  2×2ه صورت جدول تناوبی بازي ب 2×2 نگرش سیستماتیک براي بازي هاي
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در سالهاي براي مدرسین و محققین یک ابزار ضروري و قدرتمند می باشد.  که ندرد، طراحی و عرضه کرا جدول تناوبی عناصر

 .1(499: 2015)برانز،  شد بازي کلاسیک ارائه 144از  یک اطلس کامل بعد

بنیانگذارانشان آن ی که ییک بعد پویا به نظریه کلاسیک بازي ها 2(1: 1994)برامز،  ،در کتاب نظریه حرکت برامز از طرفی

به منظور حفظ منطقی بودن تحلیل ها، تمرکز  بکتااین در  . هم چنینه استرا به طور کامل ایستایی می دانستند اضافه کرد

نامعلومی حرکت از ، مدل نظریه فوق العاده حرکتنظریه حرکت و . در مدل استکرده را بر روي بازي هاي دو نفره معطوف 

از جمله:  سوالاتی اساسی در ذهن شکل می گیرد. با مطالعه این نامعلومی ها،اتفاق افتاد.  ها تعدادي از بازيسطر و ستون در 

 معلومی یک ایده براي اجراي دو راهی ها می باشد؟ي مذاکرات دارد؟ یا اینکه این ناآیا نامعلومی ها ارتباطی به دو راهی ها

از  مذاکرات ایران با اروپایی ها و طرف هاي غربی، به سمت یک دو راهیسال،   40به جرات می توان گفت، در طول این 

در برجام،  5+1می توان به آخرین مذاکره بین ایران و  ،به عنوان مثالی از دو راهیپیش تعیین شده سوق داده شده است. 

همکاري با اروپا و یا خروج کامل از  یک دوراهی بین ادامهبر سر اشاره کرد که حتی با خروج یک جانبه آمریکا از برجام، ایران 

. زیرا با وجود اعلام حمایت سایر دیگري قرار گرفت برجام قرار گرفت. با انتخاب ادامه همکاري با اروپا، مجددا بر سر دوراهی

یگر از آنها در عمل و حتی در بعضی سخنان دوپهلو، نمونه بارز د هاي طرف هاي حاضر در برجام از ایران، متاسفانه  بدعهدي

دوراهی هایی است که ایران ناخواسته وارد این بازي ها شده و به ناچار یکی از گزینه هاي  استراتژیک از قبل تعیین شده آنها 

واهد از برجام خارج شود، را انتخاب می کند. حتی اگر در مقابل بد عهدي سایر طرف هاي پایبند به برجام، اگر ایران بخ

 ري قرار خواهد گرفت.بر سر دوراهی دیگ احتمالا

بعدي اینکه، آیا طرفهاي مذاکره کننده با ایران، بر اساس اشراف بر این بازي ها، ایران را معمولا بر سر این دو  توالائس

تبعات  ، قرار داده، که حتی در صورت انتخاب گزینه تقریبا بد، براي ایراننظریه حرکت راهی با گزینه هاي بد و تقریبا بد مدل

آیا تا به حال به این دو راهی ها در مذاکرات، به صورت تخصصی از دیدگاه یا اینکه و ؟ ناخوشایندي به همراه خواهد داشت

مختلف، از جمله نظریه بازي و یا سایر علوم در روابط بین الملل پرداخته شده است؟ آیا راهکار و راه حلی وجود دارد؟ آیا 

و تیم هاي  حکمرانی (دانشکده هاي)سین مدارس استراتژي هاي بکار رفته در نظریه بازي ها، مورد استفاده محققین و مدر

 قرار گرفته است؟  مذاکره کننده

همه  تشکیل مدرسه حکمرانی با استفاده از توان نبوغ علمی و استعدادهاي برتر کشور به همراه آموزش تئوریک و عملی 

ت رسانی به مصالح عمومی و منافع ملی ، می تواند در آینده، گام هاي موثر و استوار جهت خدمجانبه در اکثر علوم و نظریه ها

 کشور برداشته و نیروهایی خلاق، با دانش و آگاهی کامل پرورش دهد.

 نوین  عوامل مهم در آموزش  - 3

کشور نقش ویژه اي دارد. نحوه آموزش، یکی از  مدیران و حاکمان آیندهدر پرورش  ساختار آموزشی مراکز آموزشی

ی مهمترین پارامترهاي یادگیري است. لذا استفاده از سیستم هاي آموزشی خاص و نوآورانه، نقش مهمی ایفا می کند. از طرف

 در حوزه آموزش می باشد.   ی از شاخصه هاي اصلی کشورهاي پیشرویک ،در آموزش مهارت آموزي قبل از سواد آموزي 

به  نیاز ،یرا در ایران نیز توجه به مهارت آموزي در ساختار آموزش و پرورش کلید خورده است. البته تا اجرا شدن کاملاخ

مهارت آموزي و تکنیک حکمرانی با ساختار جدید آموزشی مبنتی بر  (دانشکده هاي)حال تاسیس مدارس  زمان زیادي دارد.

حاکمان جوان توانمند، بر اساس رویکرد اسلامی و انقلابی، جهت ه نزدیک، می تواند در آیند هاي مختلف و نوین آموزشی،

 اشد.ب نوآورانه، شناخت مغز می آموزش ردیکی از پارامترهاي مهم حل مشکلات تحویل حاکمیت کشور دهد. 

خواسته ها،  مغز، ارزشمندترین موهبت الهی و کامل ترین ودیعه ي خلقت نزد انسان می باشد. مغز کانون تفکرات، امیال،

رشد دانش و فن آوري هاي شناختی در چند سال  نامیده می شود. 3برنامه ها و حافظه هاي ماست که در مجموع شناخت 

جهش بزرگ در علاوه بر اخیر، فرصت هایی جدي براي اصلاح، ترمیم و تقویت عملکردهاي مغزي ایجاد کرده است. در واقع 
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ما شاهد یک تغییرات سریع در دنیاي امروزي از جمله تغییرات اجتماعی، اقتصادي، سیاسی، جهانی سازي و  سیر تکامل بشر

آموزشی  کند، به همان اندازه روش هاي نوینآگاهی افراد افزایش پیدا می  اطلاعات و هستیم. هر چه قدر پیشرفت تکنولوژي

ر به استفاده از آخرین پیشرفت هاي فن آوري براي افزایش بهزیستی افراد آگاه و مجموعه هاي به روز، قاد جایگزین می شود.

 خود و دیگران هستند.

کارکرد مغز و شیوه استفاده بهینه از  ارائه آموزش هایی پیرامون نحوه یکی از راهکارهاي تقویت و بازتوانی شناختی، 

معتقدند که آموزش نحوه درست یادگیري، باید در حال حاضر افراد زیادي  است. ها بازي انواع عملکردهاي شناختی به کمک

دست پیدا کند. از طرفی با توجه به  و مطلوب قبل از هر آموزش دیگري صورت بگیرد تا فرد بتواند به موفقیت هاي حرفه اي

فراموشی هشتاد درصدي مطالب طی دو هفته، در صورت عدم استفاده از آموزش درست یادگیري، ضرر هشتاد درصدي 

 را نیز بر دولت تحمیل می کند. اقتصادي 

و سیستم آموزشی فعلی دیگر جوابگوي نسل مدرن  نسبت به گذشته در حال تغییر است جامعه و دانش ما بطور ناگهانی

، ارزش ها، نیازها و با توجه به اینکه نسل جدید در شرایط متفاوت با نسل هاي گذشته رشد کرده، طبیعی است ادراک یست.ن

ر سیستم تطبیق آموزش با نسلی که در آن تلفن هاي همراه، رایانه ها، تبلت ها و سای در جهان دارند. متفاوتیعلایق مختلف و 

 یی ناپذیر از زندگی روزمره می باشد.بخشی جداجتماعی و سرگرمی ارائه می دهند، عامل هایی که عملکردهاي ا

و روشهاي یادگیري  سپاري یاد به هر سنی، به کمک تکنیک هايتحقیقات نشان می دهد که بهره گیري درست از مغز در 

یکی در پیچیدگی ارتباطی مغز بوجود می آورد که منجر به تکنیک هاي نوین، یک افزایش بیولوژمبتنی بر بازي و سایر 

ري قوي و قدرتمند بوده که باعث ایجاد انگیزه و درگیر کردن کاربران زیرا یک بازي همیشه ابزا افزایش هوش افراد می شود.

و موضوعات دیگر می تواند در آموزش علوم مختلف )از جمله ریاضی، زبان، هنر و ...( در فرآیند یادگیري می شود. بنابراین 

 قالب یک بازي ارائه شود.

اشد. در این تکنیک، دو محرک حافظه )بینایی و یکی از تکنیک هاي حافظه کاري می ب"  1برگشت به عقب "تکنیک 

شنوایی( همزمان مورد تمرین قرار می گیرد. به روز رسانی حافظه کاري یک عملکرد شناختی اساسی است که ما را قادر می 

. 2(2019:1، ی تغییر دهیم )لیناریس و همکارانسازد تا اطلاعات ذخیره شده را براي انطباق با خواسته هاي جدید محیط

)جاجی و  ، منجر به تقویت هوش سیال می شودآموزش و بکارگیري دو محرک حافظه ،ثابت کردهآزمایش ها 

. نتایج علمی محققان نشان 4(6201:1، ي.  تقویت توانایی شناختی یک مفهوم جذاب است )ساویچ و گاگر3(2010:1،همکاران

اند، نسبت به قبل از تمرین، به طور معنی داري، قدرت فرونتال آلفا  ، گروهی که از تمرینات این تکنیک استفاده کرده داد

. البته سن و جنسیت در 5(2017:1، همکاران)بلاکر و  ه استنسبت به گروهی که این تمرینات را انجام ندادند، بیشتر شد

ایش سن کاهش می یابد. ظرفیت . حافظه کاري با افز6(2015-1نتایج آزمایشات تاثیرگذار می باشد )پالیگرینا و همکاران، 

. بکارگیري 7(2018:1، گیري می شود )گاجوسکی و همکاران حافظه کاري اغلب با استفاده از نسخه رایانه اي این روش اندازه

استدلال، محاسبات  یم،مانند خواندن و درک مفاه یندهايدر فرآ ینقش مهماین تکنیک علاوه بر نزدیکی با هوش سیال، 

. زیرا حافظه کاري نقش اساسی در عملکردهاي شناختی مانند کند یم یفاا یلیو عملکرد تحص یاضی،حل مشکل ر ریاضی،

هوش سیال، استدلال، خواندن درک مطلب، مهارت زبان آموزي زبان دوم، آموزش بزرگسالان و پیشرفت دارد )داي و 

 .8(2019:1همکارانش، 

آموزشی در مدارس فرانسه، برقراري پلی میان علوم شناختی و آموزش و پرورش است. در این پروژه یکی از پروژه هاي 
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زیرا اگر معلم بداند که انسان چگونه و با چه  .معلمان باید شناخت درستی از نحوه کار مغز و سیستم عصبی بدن داشته باشند

 .داد خواهدي ارائه می آموزد، آموزش بهینه و هدفمند مکانیزمی

رو به افزایش است، برنامه تمرین تمرکز حواس  شمالی يمدارس آمریکا یی که با شناخت مغز در تعداديیکی از برنامه ها

از  .افزایش سطح تمرکز حواس، رفتار تهاجی و استرس دانش آموزان را کاهش داده استبر . اجراي این تمرینات علاوه است

البته در بسیاري از مراکز آموزشی دنیا، تمرکز  طرفی دیگر علاوه بر افزایش دقت، سطح نمرات ریاضی را بهبود داده است.

 حواس از طریق مدیتیشن و ورزشهاي ذهنی و یوگا در حال اجراست.

جنبه هاي مختلفی از  ري نتیجه مجموعه اي از مهارت هاي ذهنی، یا به عبارتی به کار گی مبتنی بر بازي تفکر فلسفی  

با شهودي تفکر منطقی و تفکر انتقادي، تفکر تفکر خلاق،  ؛شامل مبتنی بر بازي سفیتفکر است. پارامترهاي مهم در تفکر فل

حاصل به کارگیري که  نگرش و بینشیتفکر فلسفی یک  . در واقعمی باشد با دیگران مهارت هاي برقراري ارتباط اضافه کردن

. مراحل رشد و شکل گیري هر یک از جنبه  است در شناختی متفاوت از جهان و یافتن جهان بینی شخصیجنبه هاي تفکر 

به خصوص به  متفاوت است. گاهی نبود زیرساخت هاي اصلی، مانعی مهم براي ایجاد تفکر فلسفیکاملا هاي تفکر در انسان 

 .در سنین بالاتر می باشد کمک بازي ها،

از  تشویق دانشجویان براي بیدار کردن حس کنجکاوي و میل به یادگیري سوق پیدا کرده است.امروزه آموزش، بیشتر به 

پس از جنگ جهانی دوم، تجربیات متخصصان آموزشی همیشه به دنبال روش هایی جدید و بهتر براي تدریس هستند.  طرفی

به زبان دیگر انسان این  .نند و تشخیص دهندنشان داد که با تمرینات چشم و ذهن، انسان ها می توانند با سرعت بیشتري ببی

  .و یادگیري را تسریع کند قابلیت را دارد که به حدي بالاتر از ادراک برسد

در طول جنگ جهانی اول، متخصصین نیروي هوایی متوجه شدند که بعضی از خلبانان حین پرواز قادر به تشخیص   

ساختند که در مدت زمان معین و متغیر، تصاویري  1یپ ویستوسکتاکنام  هواپیماي خودي از فاصله دور نبوده لذا دستگاهی به

ید سرعت، زمان نمایش، اندازه نمایش و زاویه دپارمترهاي را روي یک صفحه بزرگ نمایش می داد که با آموزش تغییر 

یش، نقطه اي مانند هواپیماهاي مختلف را به مدت یک پنجم صدم ثانیه روي صفحه نما خلبانان، توانستند پدیدار شدن

)تونی بوزان،  پ یک راه تقویت ماهیچه چشم به همراه بهبود عملکرد مغز بودویستوسک تشخیص بدهند. در واقع روش تاک

4200 :33)2 . 

اشاره کرد که صرفا   4عکس خوانی ارس می توان به مختلفی ایجاد شد. از میان این مد  3پویا خوانی پس از مدتی مدارس

. از شخصیت هاي مهم سیاسی، می توان به بر روي توانایی چشم براي عکسبرداري از منطقه بزرگی از یک عکس تمرکز داشت

: 2004شد )تونی بوزان،  مدارس این باعث پیشرفت جان اف کندي، رئیس جمهور سابق ایالات متحده آمریکا اشاره کرد که

35). 

افراد  در تکنیک فکري کماندویی از جمله تکنیک هاي مفید در این زمینه می باشند. ، 5تکنیک واحدهاي فکري کماندویی

به چهار گروه تقسیم شده و هر فرد گروه، دو ساعت از وقت خود را صرف اعمال روش هاي تند خوانی و منظم خوانی به یکی 

چهار کتاب منتخب می کند. بعد از این دو ساعت، اعضاي هر گروه بین خودشان درباره میزان فهم، تفسیر و عکس  از

چکیده به سه گروه دیگر ارائه سپس هر گروه نماینده اي انتخاب کرده تا یک ملشان نسبت به این کتاب بحث می کنند. عال

دارند. آنها این کتاب را چهار کتاب جدید  ی ازاطلاعات کامل د. در آخر هر روز این افرادوشمی د. این فرآیند چهار بار تکرار بده

ورت مشابهی در موقعیت این تکنیک به ص می کنند.تنها در سر ندارند بلکه اطلاعات را در هم ادغام، تجزیه و تحلیل و حفظ 

، طی با اجراي این روش روي سه فرزند خود شود. در مکزیک یک خانواده و حتی خانوادگی نیز بکار برده می هاي کلاس درس

 (23: 2004)تونی بوزان،  ممتاز کلاس تبدیل کند اندو ماه توانست فرزندان خود را به شاگرد
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این روش براي اولین بار در زمینه شیمی  شکل جدیدي از کلاس هاي درسی حضوري است. ،1تکنیک یادگیري معکوس 

در این کلاس ها فعالیت هایی ماندن یادگیري که به  .3(49:2018استفاده شد )یورفا،   2و سامس توسط برگمن 2007در سال 

برعکس سیستم  وسط دانش آموز یا دانشجو در منزل انجام شود.طور سنتی در کلاس هاي درس انجام می گرفت، باید ت

در این مدل به دانش آموزان اجازه داده می شود تا قسمت نظري دروس را از  معلم در کلاس درس نمی دهد. آموزشی سنتی، 

خارج از کلاس فرا سیستم هاي مدیریت یادگیري در محیط طریق ابزارهاي چند رسانه اي مانند فیلم هاي آنلاین، ارائه ها و 

بگیرند. همچنین دانش آموزان مسئولیت یادگیري فردي را با انجام تحقیقات لازم در مورد مطالب مربوط به دوره ارائه شده 

توسط معلم را بر عهده می گیرند. در محیط کلاس، دانش آموزان این فرصت را دارند که دانش خود را از طریق برنامه هاي 

مطالعه کتاب الگوي جدید دانشگاه  .(50: 2018، یورفا) ث و گفتگو به اشتراک بگذارند و تقویت کنند.مرتبط و محیط هاي بح

توسط انتشارات جهانی اف ال چاپ شده است، در زمینه بسیار مفید می  2019که توسط محمد ساهین و همکارنش در سال 

 باشد. 

توسط یونانی ها اختراع شد.  "حقه"به عنوان یک  یاري( یاد، سپاري یاد به خاطر سپاري، )حفظی، 4حافظهتکنیک هاي 

ن ابزارها کاملا مبتنی بر عملکرد مغز بوده و با کاربرد صحیح، منجر به بهبود حافظه هر شخص می شود. در این راستا امروزه ای

چند بعدي، نقش موثري جهت تثبیت اطلاعات و داده ها بر روي  به عنوان یک تکنیک به خاطر سپاري 5آموزش نقشه ذهن 

اتاق هاي فکر، اندیشکده ها، مراکز  مراکز آموزشی تصمیم گیر دولت ها، امروزه سازمان هاي بین المللی پیشرو،. مغز دارد

را بخش اجباري تمام دوره هاي آموزشی خود  سپاريهاي تکنیک به خاطر تیم هاي علمی و ورزشی، روش آموزش نظامی، 

و فن آوري هاي نوین  پیشرفت علوماین تکنیک ها در دوره هاي تندخوانی نیز استفاده می شود. با توجه به  قرار داده اند.

در امر آموزش نیز به سرعت در حال رشد و توسعه می  شیوه ها و راهکارهاي نوین مختلف بخصوص در علوم شناختی و مغز، 

 . (23: 2004)تونی بوزان،  آنها را معرفی می کنیم تعدادي از در ادامه .باشد

راي سربازان آمریکایی در آموزش تیراندازي ب 6توسط ریچارد بندلر قدیمی است که یکی از روشهاي ،جزء ،ءتکنیک جز

 ،این تکنیکاستفاده از  برعکس قبل سربازانتمام تیراندازي  ، با کمال نا باوري،در پایان اجراي این تکنیک .استفاده شد

 ود. این تکنیک در امر آموزش بسیار مفید و کاربردي است.ب یت آمیزموفق

اشاره کرد. فیلم به عنوان ابزار آموزشی و یادگیري، از تکنیک هاي دیگر می توان به یادگیري از طریق فیلم هاي سینمایی 

د نیک زبان جهانی است و هر کسی می تواند فیلم را درک کند. در واقع دو نفر با ملیت مختلف و زبان مادري متفاوت، می توان

فرانسه، از طریق نمایش فیلم یاد می  ه هاي آموزشی برنامه ریزي شهر نیسد. در کارگاندرک مشترکی از یک فیلم داشته باش

کنند. زیر نویس کردن فیلم ها علاوه بر مبارزه با بی سوادي، به عنوان  منفعل را به رفتار فعال تبدیل دهند که چگونه رفتار

نکه فیلم یک زبان مشترک جهانی و در عین حال با توجه به ای یک منبع براي یادگیري و تقویت زبان استفاده می شود.

سرگرم کننده هم است، اخیرا از فیلم هاي کوتاه براي ارتقاء آموزش بزرگسالان نیز استفاده می کنند. امروزه در دوره هاي 

ی و آموزشی داخلی و خارجی مدیریت بر خود، مدیریت بر ذهن، مدیریت در کسب و کار و ... به تماشاي فیلم هاي انگیزش

از طرفی دیگر، روش آموزشی ویدئوي آنلاین، به عنوان یک تکنیک در این راستا، تاثیرات مثبتی در  هدفمند توصیه می شود.

 .7(600: 2009عملکرد آموزشی دانش آموزان دارد )دیوینی، 

در سوئیس آغاز شد. در دهه پنجاه بازي هاي  1926)بازي شبیه ساز رقابتی( در سال  "تجارت"لین بازي موسوم به او

براي آموزش مدیران ارشد با تلاش انجمن مدیریت  1956 -1957تجاري توسعه یافت. اولین بازي هاي تجاري، در سال 

که زمینه اش از شبیه سازي  آمریکا و شرکت مک کنینزي طراحی و ظاهر شد. کم کم شکل هاي دیگري از بازي پدیدار شد

، آموزش مدیریت، استخدام و ارزیابی کارمندان شود. یکی از تیم سازي شبیه سازي شاملتا هاي کاملا تجاري گسترش یافت 
 

1 Flipped Classroom 
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داد که ارائه  "رقابت سوسیالیستی"از  گزارشی روسیه بود. محقق آمریکایی "ازاریابیکار ب"مدیریتی شگفت آور در بازي هاي 

بکار گرفت. به عنوان مثال در این بازي، عملکرد کارخانه ها و کارکنان به کمک  "تقلید سوسیالیستی"استالین تحت عنوان 

، بنابه گزارش این محقق امتیازها و مدالها مورد تشویق قرار می گرفت و در رقابت از جوایز یا مزایاي مادي استفاده نمی شد.

ز این بازي تنها تشویق به بهره وري نبوده بلکه گاهی اوقات این بازي ها براي بالا بردن سطح هدف اتحاد جماهیر شوروي ا

 . 1(2016:7)ساویکناک،  به همراه برگزاري مسابقات ورزشی بود انفرهنگی کارگر

ي رایانه براي اهداف آموزشی پیشنهاد شد. در واقع یک بازي شبیه ساز "2بازي جدي"اولین مفهوم سازي  1970در دهه 

در درجه این بازي ها  قت و اندیشه بود.این بازي ها، آموزش صریح و با دهدف اصلی  .اي براي آموزش جنگ سرد استفاده شد

می باشد  آموزش انتقال يبرا يا یهپا (. بازي جدي8:2016)ساویکناک،  انجام شوند سرگرمی براي قرار نیست اول

ریچارد بارتل برنامه یک سیستم بازي مبتنی بر متن را در قدیمی ترین دنیاي مجازي  1980در سال  .3(2017:7)استراحینگر، 

ی از بازي هاي مهم در آموزش صحیح یک "بازي هاي جدي"علاوه بر یادگیري بر اساس بازي، همچنین  جهان رونمایی کرد.

یک مساله طراحی و تعریف می شوند. با وجود جذاب و مفرح بودن این نوع بازي ها، هدف . این بازي ها براي حل می باشد

به بیان دیگر، یک رقابت ذهنی که توسط کامپیوتر با  .4(2018:2) کوکادیر و چوقلار،  اصلی آموزش، بررسی یا تبلیغ است.

رفتار سازمانی، سلامت، سیاست گذاري عمومی و قواعد مشخص انجام می شود و از تفریح )بازي( براي اهداف دولتی، آموزش، 

 (.2:2018و ) کوکادیر و چوقلار،  ( 122:2017تباطات استراتژیک استفاده می کند )استراحینگر، یا ار

مانند آموزشی یا حرفه اي طراحی می هدف جدي ابتدا براي یک  در واقع بازي هاي جدي، لزوما یک بازي هستند که

زمینه مفید است. زمانی که پیامی را منتقل می کنیم؛ یا پیچیده است، یا خسته کننده است، یا  این بازي ها در سه .شوند

به عنوان مثال در مدارس تایلند از طریق بازي جدي به دانش  آنقدر ساده است که فرد نمی خواهد براي آن وقت صرف کند. 

حکومت کرد. این بازي به آنها یاد می دهد که یک آموزان آموزش داده می شود که در یک جامعه دمکراتیک چگونه باید 

دولت دمکراتیک را چگونه تحلیل کنند و چه کارهایی براي آن انجام دهند. در واقع آنها به آموزش تئوریک از روي کتاب 

کنند  بسنده نمی کنند بلکه به عنوان یک سبک زندگی بصورت عملی باید آن را تجربه کنند. براي اینکه کودکان آن را درک

شبیه سازي کرده و اجازه می دهند دانش آموزان آن را  "5سیم دمکراسی"یک کشور با نظام دموکراتیک را در بازي بنام 

همچنین مدرسه مدیریت گرنوبل به مرجع بین المللی بازي هاي جدي تبدیل شده بطوري تجربه کنند و با بازي یاد بگیرند. 

بوط به کاربرد این بازي ها را دنبال می کند. در رشته مدیریت این مدرسه، دانش تحولات مر 6که حتی دانشگاه ام آي تی

آموزان براي بررسی عملکرد شغلی ابتدا یک بازي جدي انجام داده و دو رور بعد یک بازي دیگري براي کنترل مناقشات انجام 

نند. در تمامی این حالات آنها تنها هستند و در می دهند. در پایان هفته نیز از یک بازي براي مقابله با استرس استفاده می ک

 برابر موقعیت هاي مختلف یکسان عمل نمی کنند.

توسط نیک پیلینگ برنامه نویس و مخترع رایانه بریتانیایی ابداع  2003در سال  )بازي وار سازي( " 7گیمیفیکیشن "واژه 

با تجزیه و تحلیل  یکی از مقالات اخیر  است.یکی از تکنیک هاي مدرن عصر حاضر در دنیاي آموزش بازي وار سازي  شد.

بازي  مقاله، پتانسیل 91 ویسندگانن مطالب قابل تاملی را ذکر کرده است. اکثر، 2012مقاله منتشر شده از سال  91منظم 

سته که می تواند در زمینه هاي متنوعی بکار رود. بر اساس بررسی هاي انجام شده، زمینه وارسازي را رویکردي نوآورانه می دان

ا هاي بازي وار سازي عبارتند از: آموزش، علوم، پزشکی و مراقبت هاي بهداشتی، تجارت، سیاست، تبلیغات اجتماعی، رسانه ه

در مورد بازي وار سازي وجود داشت که یکی از مقالات در مورد انگیزه نظري فقط دو مقاله  2012و روزنامه نگاري. در سال 

تعداد مقالات به  2013بود. اما از سال عملکردهاي یادگیري دانش آموزان  بهبوددیگري در مورد هاي شرکت کنندگان و 

 
1 Emmanuelle Savignac 
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بیشترین تعداد انتشار و تحقیقات بازي وار   ، 2سیج و انتشارات  1پایگاه داده هاي اسکوپوس تدریج افزایش یافت. بنابه اسناد 

درصد در   18مربوط به آموزش، درصد  24 ،درصد این مقالات تئوریک 36، 2012می باشد. از سال  2017سازي در سال 

درصد در  2درصد مربوط به رسانه و  6ماعی، درصد مربوط به مشاغل و بازاریابی اجت 6مورد مراقبت هاي بهداشتی و پزشکی، 

 زیر به این امر اختصاص دارد. 2و  1ل اشکا .3(458: 2019ه سیاسی اشاره داشتند )دریمان، زمین

 
 2012انتشارات مربوط به بازي سازي در آموزش و پرورش از سال  1شکل 

 
 : زمینه هاي موضوعی2012انتشارات از سال  2شکل 

بازي وار سازي استفاده از اندیشه بازي ساز با استفاده از مکانیزم ها، تکنیک ها و المان هاي بازي بویژه بازي هاي 

و  )جز بازي(، با استفاده از زمینه روانی انسان )طراحی جهت تغییر رفتار( براي ایجاد شادي کامپیوتري در بسترهاي دیگر

افزایش اشتیاق کاربران در آن بسترها، حل مسائل، بهبود فرآیندها و یادگیري می باشد. به بیان دیگر یک راهکار خلاقانه براي 

لذت بردن از کارهایی که انجام دادن آن رادوست نداریم یا توجه نمی کنیم. حال آنکه امروزه بازي وار سازي، بر خلاف یک 

با آنکه بازي وار سازي .  به سمت آموزش سوق پیدا کرده استزي در تجارت و بازاریابی، به سرعت دوره نزولی، علاوه بر پیشتا

و بازي هاي جدي شباهت هایی با هم دارند اما یکی از تفاوت هاي اساسی در این است که بازي هاي جدي، اهداف را بدون 

بازي وار سازي، ایجاد لذت و شادي و تفریح) بازي نمایی( عنصر توجه به عنصر تفریح )بازي( دنبال می کنند، در حالی که در 

در بازي وار سازي، گاهی اوقات فرد یک موقعیت جدي و واقعی را تغییر داده و با استفاده از تکنیک  به بیان دیگر اصلی است.

یر شدن بیشتر در آن سیستم، از هاي طراحی بازي، شادي و لذت در آن ایجاد کرده تا کاربر، علاوه بر استفاده، فعالیت و درگ

 (.453-461: 2019)دریمان،  انجام آن کار جدي، لذت ببرد

ي در سواد آموزي برخی کشورهادر دو جنبه نظري و روش شناختی نیز به عنوان یک بازي سرگرم کننده،  4گرافوگیم ها
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ري براي پشتیبانی براي کودکان با . این روش در اصل یک روش مداخله اي مبتنی بر فن آو، نقش مهمی داردآفریقایی

مشکلات خواندن می باشد. این روش در مدارس فنلاند در دسترس است. این روش علاوه بر بهبود عملکرد خواندن کودکان، 

براي جبران  2استفاده از اسکایپ .1(2015:1)اوجانین و همکاران،  براي افزایش آگاهی و افزایش معلمان و والدین بکار می رود

استفاده از بازي هاي شبیه سازي در موارد متعددي براي ایجاد . ، شیوه جدیدي است که بکار گرفته شده استعلم در آمریکام

شرایط بدون ریسک براي آموزش، با استفاده تکنیک هاي طراحی بازي هاي کامپیوتري، یک محیط مجازي ایجاد می شود که 

بسیاري از واقعیت هاي جهان را، در دنیاي کامپیوتر دیده و با آن روبرو شود. علاوه بر بازیگر در آن می تواند بدون خطر، 

 استفاده هاي فراوان بازي هاي شبیه سازي در ارتش هاي دنیا، براي آموزش جراحی، پزشکی، رانندگی و ... نیز بهره می گیرند.

، بازي وارسازي، )کلاس معکوس ، پنج پارامتر2017تا سال  2000سال  از ناگفته نماند در بررسی شیوه جدید آموزشی،

 مورد ارزیابی قرار گرفته است  4و  3ل اشکا و 1بصورت جدول  طرز تفکر )مطالعه موردي(، خودآموزي و رسانه هاي اجتماعی

 .3(1-15: 2018،  )تانیجا و همکاران

 شیوه هاي آموزشی در ارتباط با    آموزشیاهداف    1جدول 
آموزشیشیوه های   اهداف  آموزشی 

 کلاس معکوس
 یدانش آموزان و مرب  ینارتباط ب  یشافزا •

 یادگیريبهبود مشارکت دانش آموز در روش  •

 بازي وار سازي

 يفرد يتوسعه مهارت ها •

 یزهانگ افزایش •

 یلیتفکر تحل بهبود •

 لغات موثر یادگیري براي •

تفکرطرز    

( يمطالعه مورد ) 

 یزيچ یدنکش یرراه نفوذ به تصو •

 حل مسئله ییتوانا بهبود •

 یواقع یزندگ یتدر وضع يبه استفاده از دانش نظر ییتوانا بهبود •

 يو انتقاد یلیتفکر تحل بهبود •

 خود آموزي

 تفکر بهبود توانایی  •

 یقاتیتحق يمهارت ها بهبود  •

 یاجتماع يمهارت ها بهبود  •

 يفن آور يکاربرد يمهارت زبان به استفاده از برنامه ها بهبود  •

 دانش آموزان یسماوت اختلالات یفط يبرا مفید  •

 رسانه هاي اجتماعی

 یادگیريتعامل دانش آموزان در روش  یشافزا •

 یارتباط يمهارت ها بهبود  •

 اشتغال يبرا يدر شبکه و آماده ساز کمک  •

 یدجد يها يبا اطلاعات و فن آور ماندن به روز رايب  کمک  •

 

 
1 Emma Ojanen, Miia Ronimus, Timo Ahonen, Tamara Chansa-Kabali, Pamela February, Jacqueline Jere-Folotiy

a, Karri-Pekka Kauppinen, Ritva Ketonen, Damaris Ngorosho, Mikko Pitkänen, … 
2 Skype 
3 Piyush Taneja, Elnaz Safapour, Sharareh Kermanshachi 
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 تحقیقمورد مطالعه  یدجد شیوه هاي آموزشی درصد 3شکل 

 

 
 2000 - 2017 يدر طول سال ها یدجدشیوه هاي آموزشی روند   4شکل 

باید دقت کرد که محور عمودي مربوط به تعداد روشهاي تدریس مورد مطالعه است نه درصد مربوط به پنج  4در شکل 

 روشی که در قبل اشاره شده است. 

 هاي( دانشکده) بصورت عملی در مدارس انواع تکنیک هاي گفته شده و همچنین تکنیک هاي مبتنی بر بازياستفاده از  

عنوان یک مثال عملی، اگر یک دانشجو در طول رانی، نقش بسزایی در یادگیري و تجربه نسل جدید خواهد داشت. به کمح

تابستان، با هماهنگی هاي قبلی در روز ملاقات عمومی فرمانداران، مدیران کل، استانداران،  سال تحصیلی یا دوره هاي

و در صورت امکان شده والات مردم آشنا ئضر و از نزدیک با مشکلات و سنمایندگان مجلس و ... با مردم، در کنار مسئولین حا

و راهکارها از وي بازخواست گردد. شرکت دانشجویان حکمرانی در جلسات و حضور در بحران هاي احتمالی و بلایاي  نظرات

 اي جسمی و حرکتی همچنین همین صورت استفاده از پارامترهمی باشد. به  هکار، نمونه هایی از این دستطبیعی و ارائه را

می ارتقاء هوش روحانی و معنوي به کمک بازي هاي تعادلی در جهت تغییر رفتار، نمونه اي از بازي وار سازي می باشد که 
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مفید  در ارتقاء حافظه مدیتیشن، و تمرکز حواسشناخت مغز و بهره گیري از  به عزت نفس افراد کمک شایانی می کند.تواند 

 .باشدمی 

مرسوم دنیا از جمله شطرنج طراحی و عرضه گردید. استفاده فکري نظریه بازي بر اساس بازي هایی جه به اینکه با تو

وفایی استعداد، رشد، شک از جمله صبر استراتژیک، نظریه بازي ابزاري از بازي و ایده بهره گیري از استراتژیهاي بکار رفته در

قدرت تصمیم گیري و ارائه راهکار براي مسائل را بهبود بخشیده و تفکرات جدید  را به دنبال داشته و و ... خلاقیت، عزت نفس

 را در ذهن پرورش خواهد داد.

و متکی بر دانش هاي نو، با بهره گیري از  انعطاف پذیر تعریف دکتراي پیوسته و ناپیوسته، با سرفصل هاي جدید   

ربیت حاکمان قوي با پایبندي به الگوهاي نظام جهت ت در یک گام اساسیکه بخشی از آن مطرح شد،  روشهاي آموزشی نوین

اساتیدي توانمند، متعهد  همچنین می توان تهیه و مدون شده است. ا با جزئیات کامل و منابعاین سرفصل ه می باشد. اسلامی

در آموزش مربیان و اساتید دانشگاه  ینده به عنوان مدرسین خلاق،در آو معتقد به آرمانهاي انقلابی را تربیت کند. این اساتید 

زیرا در بسیاري از کشورهاي موفق و پیشرو در زمینه آموزش، سرمایه گذاري و  .ها و مدارس نقش مهمی را ایفا خواهند کرد

 آموزش مربیان در اولویت اول قرار دارد.

ویی کرده و در این راستا فرصت کافی جهت تجربه عملی و ارائه ، در زمان صرفه جآموزشی استفاده از تکنیک هاي نوین

 (هاي دانشکده)فارغ التحصیلان ممتاز این مدارس  راد در همه زمینه ها فراهم خواهد کرد.راهکار و به چالش کشیدن اف

، عدم توجه به سایر در نقش یک ابرحاکم براي دولت ایفاي نقش بنماید. چرا که در دنیاي مدرن امروزيمی توانند رانی، کمح

 علوم، تبعات منفی در تصمیم گیري ها و راهکارها دارد. یک مدرسه حکمرانی در عصر مدرن، باید حاکمانی را پرورش دهد که

در تمامی ابعاد از جمله علوم تکاملی، علوم شناختی، هوش مصنوعی، نظریه بازي،  علاوه بر یادگیري خط و مشی عمومی،

فناوري هسته اي، دانش نانو و سایر تکنولوژي نوین آموزش هاي عمومی را به همراه تجربیات عملی  روابط بین الملل، دانش

سایر فارغ التحصیلان نیز می  د. همچنیننخصص ویژه اي برخودار باشپشت سر گذاشته و در یک زمینه انتخابی خاص از ت

 قدم هاي موثري بردارند.خلاق  و تربیت نیروهاي متعهد و توانند در جهت بهبود نظام آموزش و پرورش

براي دانش آموزان، دانشجویان   چند سطحی، اکتشافانه و خلاقانه هدف ما، ارائه یک رویکرد پانورامیک به مهارت هاي تفکر

  .، می باشددر همه زمینه ها دارند ر بوده و نیاز به پیشرفت و رشدو جوانان که سرمایه انسانی کشو

کارآفرینی و تجاري سازي در آینده  ایجاد فرصت هاي شغلی، وبا توجه به روند رو به رشد بازي وار سازي در بعد آموزش 

به عنوان یک نهاد اجتماعی نقش بسزایی در توسعه  پایدار نزدیک، نیاز به مطالعه و بررسی جدي دارد. زیرا آموزش و پرورش، 

جهت بررسی محتواي آموزشی و نظارت بر آن یک امر ضروري است. زیرا تغییر  کشور دارد. تشکیل کارگروهاي اختصاصی 

 رفتار جزء ویژگی هاي اصلی بازي وار سازي است که باید مطابق با ارزشهاي نظام اسلامی باشد.

 

 نتیجه گیری: -4

نی بر بازي در آموزش نقش استفاده از  تفکرات نو و استراتژي هاي بکار رفته در نظریه بازیها، در کنار تکنیک هاي عملی مبت

  حکمرانی بر اساس رویکرد آموزشی جدید، می تواند در آینده (نشکده هاي)دابسزایی دارد. تعریف رشته هاي جدید در مدارس 

گام دوم راستاي اجراي نزدیک بار سنگین حاکمان و مدیران  را کم کرده و راهکار هاي اساسی جهت ارتقاء یک نظام پایدار در 

را در راستاي تحقق آرمانهاي  ستی ها، رضایت مندي مردم از نظامانقلاب ارائه نماید. همچنین علاوه بر رفع کمبود ها و کا

  در ساختار نظام پرورش خواهد داد. و امین انقلاب در پی داشته و افرادي قابل اعتماد

 مراجع   -5

 الف( داخلی

هاي  مطالعه تطبیقی دانشکده، یحکمراندانشکده (؛ 1397)دکتر مهدي عبدالحمید ، زاده محمد عبدالحسین •

 .است پژوهی و مطالعات راهبردي حکمانتشارات پژوهشکده سی ،حکمرانی منتخب جهان
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